PMODELO: ZARZA

AJUSTES PERMITIDOS

12 Bola/ Partida 03 (06) (a) 05
3° 2° 1° 2° Crédito/ Partida 11 12 13 14 (15) (a) 11
[0]6]1] 1] o] 5] 3° Crédito/ Maximo 01409 06
6° 50, 40 4° |ncentivo 01,11,13,13,14 01
[2]0] 2] 0] 0] 1] 5° 1° Score S6 valores fixos (b
9o o 79 6° 2° Score S6 valores fixos (b
[0]2] o[ 5] 2] 0] 7° Bola Extra Score S6 valores fixos [G))
8° Especiall jogo 01 a05 05
[o][o] o] o] o] 0] 9° Crédito/ Record 01, 02 01

Notas: a) (04) e (15) indicam proibidos de n° 2 & que serdo REJEITADOS COM

RETORNO AO AJUSTE PADRAO. Utilize-os pdoacar mudanca para o padréo.

b) O padrédo pode ser modificado com as chaves ECCI) 6, 7. Vide ajuste de replay abaixo:
1- Regras ajustaveis pelas chaves:

CHAVE N° DA EST.
0 ﬂ N&o recupera o nimero de bandeiras caidas

J‘L Recupera o nimero de bandeiras caidas 280
1 ﬁ Avanca as luzes da saida do tubo 1 a 1 até cam@ebltas

282

ﬂ Avanca as luzes de saida do tubo s6 apés atiradioo
2 ﬂ N&o memoriza 0s avangos na cacapa

ﬂ- . 284

Memoriza os avangos na cacapa

3 ﬂ Alterna seta com lamp, do bank, parte direto ae@ap

ﬂ_ Acende simultaneo seta e lamp. Do bank — retorteadbdra 287
4 ‘U’ Os botBes ndo sdo acesos ao atingir os alvos

ﬂ Os botdes sdo acesos ao atingir os alvos
2- Ajuste do Replay:
CHAVE 450 590 650 750 850 890 930 990
5 l A A A A

v v \ 4
6 l v v
! ! Vot f f
IR |

3- Para fazer ajustes aperte o START e aparecaéste n°1, assim:

n° do ajuste

» |01 ]05 | 00 | <«<——{ Possivel novo ajuste; }
Ajuste atual A valor das chaveDDE

4- Suba e desca a chave “E” (confirme) e apeB€ART, até chegar ao desejado.
5- Agora suba as chaves CODE para formar o ajestejado, utilizando a regra:
V<’:1IordaChave\J|‘EjI> 1 2 4 8 2 4 8

NUmero da cha |o|1|2| 3| 4| 5| 6| 7|

2°ndmero 1°namero
Exemplo: 57- Suba 0,1, 2 (1+2+4=7) e as chdwe$ (1+4 =5).
6- Com ajuste correto no display, suba e descaweectr” (ENTR.)
7- Para “sair” dos ajustes. |Suba a chave “E” (comd) e aperte START sucessivamente até o 9°.iBepo
abaixe todas. OBS. : ANTES DE ABAIXAR A CHAVE DE 8FICO VOLTE A CHAVE CODIGO PARA
A POSICAO DESEJADA PARA O JOGO.
8- O placar para replay é automaticamente ajugtadmo valor indicado pelas chaves, a cada idiei@go,
NAO HA MAIS AJUSTES MANUAL.




